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NpaKTUuKym us
ob6jekTHO-OpUjeHTUCaAHOr struct obLik 1

virtual double povrsina() const = 0;

nporpaMMpal-ba virtual ~Oblik() = default;

¥
jesuk C++ - 3 ECMB

std::vector<std: :unique_ptr<0blik>> v;

Mpeamet yHanpehyje BewTuHe pa3Boja anavkaumjay v.push_back(std: :make_unique<Krug>(2));
nporpamckom jesnky C++, y3 nocebaH akLeHaT Ha
pasnuke y ogHOCY Ha je3unk Java. 3HavajaH [eo0 HacTaBe for (const auto& o : v)
nocseheH je caMoCTasIHOM PasBojy CTYAEHTCKOr MpojeKTa std::cout << o->povrsina();
1 konabopaTMBHOM Nperneny Koga Kpo3 CTPYKTypucaH
npouec MeF]yCO6HOF AaBakba MNoBpaTHNX MHchpMaUqua Hacnehusarbe, nonvmopdursam v ynpasbarbe AUHAMUYKOM
(peer feedback). MeMOpKjOM MpeKo CTaHJapaHe bubnunoTteke — LeHTpanHe Teme
npegmeTa.
ECMNB YacoBu Hepe/bHO CemecTap MN3bopHoCT
3 1+ 2 neTku, n3bopHu Ha Mmopyny
npepasaka u Bexxbe III ropuHa PauyHapcTBO
M NpuMereHa
MaTeMaTuka
Cappxkaj npeameTta Mcxop npeameTa
Paanuke namehy C++ n Java — CaMOCTaJIHO pasBuja MporpamcKa pellera y jesnKy
C++
MNMokasnBaun 1 pedepeHLe LOnHaMnyka memopuja

— pasyMme 1 NpuMetbyje TexHnke 06jeKTHo-
Lia6nonn (templates) OpujeHTMCaHOr NporpaMmpatba creumduyHe 3a C++

— KOpWCTY Nokasusave, peepeHLe, WwabnoHe u

HacnehuBarbe 1 nonvmopdmsam
cTaHpapaHy bubnunoteky

e e — YYeCTBYje y CTPYKTYpUCAHO] aHann3u 1 yHanpehery

Koga rmx cTygeHarta
CraHpapgHa 6ubnuoteka (STL) CTyOoeHTCKM npojekat Aa APy ya

Mpernen koga (peer feedback)

OuerwuBamwe

20 40 30

pomahu 3apauy @ konoksujym B npojekTHu 3agatak @ ycMeHu geo ncnuta

Nutepartypa HacraBa

[. MunuheB — O6jeKTHO OpujeHTMCaHO NporpamMmmnparse Ha jesnky C++, MUKpo Khbura, JTabopaTopujcke Bexbe y payyHapCcKum
1995, n CkpunTa ca npakTUKyMoM, Mmnkpo kmura, 2001 yYMOHMLaMa, caMocTanaH pag Ha

J. R. Hubbard — Programming with C++, McGraw-Hill Education, 2021 CTYAEHTCKOM NPOjeKTy y3 KonabopaTuBHM
S. Malkov — OOP C++ kroz primere, Matematicki fakultet u Beogradu, 2019 npernep Kofja u KoHcyntauuje.

isocpp.org



	Практикум изобјектно-оријентисаногпрограмирања
	Садржај предмета
	Исход предмета
	Оцењивање


